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Das Jahr 2048: Als Teil einer Mannschaft von Eliteoffizieren steuern die Spieler in Captain
Sonar ein hochmodernes U-Boot. Die Mission klingt einfach: das ,feindliche” U-Boot finden
und zerstoren. Doch das gelingt nur, wenn alle eng zusammenarbeiten. Der Schlissel zum
Uberleben liegt in der erfolgreichen Kommunikation und Planung. Wahrend der Funker das
gegnerische Team abhort, missen der erste Offizier und der Maschinist darauf achten, dass
der Kurs des Kapitans das U-Boot nicht zerlegt. Der Kapitdn wiederum muss das U-Boot so
navigieren, dass der gegnerische Funker es nicht nachverfolgen kann.

Jede Unachtsamkeit kann den Untergang bedeuten.

Captain Sonar bietet ein stimmungsvolles und spannungsgeladenes Spielerlebnis fir zwei
Teams. Das einzigartige Thema, der Nervenkitzel und die auBergewdhnliche Ausstattung
machen es in jeder Hinsicht zum Highlight.



